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At have matematiske kompetencer betyder, at du har en viden, som ger, at du kan handle
hensigtsmaessigt i forskellige matematiske situationer og sammenhznge.

[ ]
Problembehandling Repraesentation og D [ [ I l l l 1 |,<
e symbolbehandling

idé at veere systematisk i din undersagelse. Du skal kunne bruge og forsta reprasentationer
Til sidst vurderer du din lesning. og symboler i matematik. Du vil ofte bruge
forskellige matematiske repreaesentationer

og symboler, nér du opstiller og loser
matematiske modeller og problemer.

e kompetencer

mmuni —

Har du lost problemet, og kan
derveere andre losninger?

Du skal kunne opstille en matematisk model, som Du skal kunne kommunikere med og
du kan bruge til at beskrive og lase problemer fra om matematik bade mundtligt og
hverdagen. Matematisk modellering er en proces, skriftligt. Det er vigtigt, at du bruger
hvor du lebende vurderer matematiske fagord og begreber,

og forbedrer modellen. = nar du kommunikerer.

el M o bl it R ,‘ Opmeerksomhed pé andet end
regnefeerdigheder

der spargsmal, modellen forstar dig?
ikke kan svare pa? <

Du skal kunne vaelge og vurdere, hvilket
hjzelpemiddel der er bedst at bruge i en
Du skal kunne stille sporgsmal, given situation til at lose og formidle en
finde svar og argumentere ved at bestemt matematisk opgave. Du skal
bruge matematik. Du opstiller huske, at alle hjzelpemidler har forskellige
hypoteser, og derefter under- muligheder og begrznsninger.
soger og argumenterer du for,
om de er sande eller falske. Har du valgt det mest hensigts-
mzssige hjzlpemiddel?

O,
Kan du fx bevise, at din hypotese { Tl .
ikke kun gzelder i et enkelt tilfaelde? [ -~
-
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Problembehandling

Du skal kunne planlaegge, undersege og
lese problemer i matematik. Det er en god
idé at vaere systematisk i din undersagelse.
Til sidst vurderer du din lgsning. \ |

Har du lest problemet, og kan
der vaere andre lgsninger?



Du skal kunne vaelge og vurdere, hvilket
hjeelpemiddel der er bedst at bruge i en
given situation til at lase og formidle en
bestemt matematisk opgave. Du skal
huske, at alle hjeelpemidler har forskellige
muligheder og begraensninger. 04

Har du valgt det mest hensigts- \J
maessige hjelpemiddel?




Du skal kunne opstille en matematisk model, som
du kan bruge til at beskrive og lgse problemer fra
hverdagen. Matematisk modellering er en proces,
hvor du lebende vurderer
og forbedrer modellen.

9

Kan modellen bruges til

at lese problemet, og er /I\
der spergsmal, modellen

ikke kan svare pa?



Reprasentation og
symbolbehandling

Du skal kunne bruge og forsta repraesentationer
og symboler i matematik. Du vil ofte bruge

forskellige matematiske repraesentationer
og symboler, nar du opstiller og leser
matematiske modeller og problemer.

Kan du fx vise a - a pa

forskellige mader? f (X)

anMat -
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Du skal kunne kommunikere med og
om matematik bade mundtligt og

skriftligt. Det er vigtigt, at du bruger o

matematiske fagord og begreber,
nar du kommunikerer.

Kan du udtrykke dig
praecist, sa din modtager
forstar dig?




Du skal kunne stille spergsmal,
finde svar og argumentere ved at
bruge matematik. Du opstiller
hypoteser, og derefter under-
sgger og argumenterer du for,
om de er sande eller falske.

Kan du fx bevise, at din hypotese
ikke kun galder i et enkelt tilfeelde?




Registerkontinuum

MoanMat -
reatinoeik I+ *



Keld Fredens, 2018 MoanMat .

hreativi gk P %



Mathildes

Swimmingpool

Stilladsering af sprogbaseret
undersggende matematikundervisning
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Teenk pa et
Give eleverne

naturligt tal

Deltagelsesmuligheder

En lille aktivitet




Mathildes

swimmingpool

Stilladsering af sprogbaseret
undersggende matematikundervisning

Elev-perspektiv
ey MoanMat -



Mathildes
Swimmingpool

https://www.matematikfessor.dk/less
ons/mathildes-swimmingpool-2158
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" TAEENKEARK -

1. HVAD HANDLER
OPGAVEN OM?

Skriv stikord (individuelt) 3x2 min.

2. HVILKE INFORMATIONER
SYNES DU ER VIGTIGE?

3. HVILKEN MATEMATIK
VIL DU BRUGE FOR AT
LOSE OPGAVEN?




POST IT
Matematiske
ord og
begreber

Feelles Vidensveg

POST IT POST IT
Fakta Andet
POST IT
Formler

Udbygges undervejs
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Traek et kort og find din gruppe




AR

START MED AT FORTALLE HINANDEN OM DE
TANKER OG ORD, | HVER ISAR HAR SKREVET NED

o
NUALLE °
JERES F.‘ELLES
TANKI

IND I DE'I'FE FELT

2.ER DER NOGLE TING FRA HISTORIEN, | IKKE VED
NG, SOM | BLIVER N@DT
TILAT UNDERSBCE ELLER TAGE BESLXTNING
OM, F@R | KAN BEGYNDE AT REGNE P,
PQRGSM LET FRA MATHILDES
SWIMMINGPOOL? (SKRIV DEM HER)

—

T o
y 5

o

D min. & 10 min

Mat-

V1LOGIK + x



~
<
o
w
<
[
o
1)
X
X
2
(=]
4
w
T
:

KLADDEARK

MON MATHILDE







Preesentationer

Individuel leering gennem
sproglig formidling MoanMat-
reatinoeik I+ *



PRASENTATIONS

MON MATHILDE KAN FA EN DUKKERT SAMME DAG?

Mat;.
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N\ TANKE

INSTRUKTION TIL LAREREN

13
Lad eleverne blive siddende, hvor de sidder. Den farste del af opgaven skal de lgse individuelt.

%
Se pa storskaerm videoen om Mathildes Swimmingpool. Husk at tjekke lydniveau.

3.
For | ser videoen, sa fortzel eleverne, at de skal vaere opmaerksomme pa informationerne i videoen.
Fortael ogsa, at de kommer til at skulle se den to gange.

Instruktioner til leereren

En vej ind i det sprogbaserede

underseogende landskab




TANKE

BEMARKNINGER TIL LFEREVREN

terhanden som eleverne kommer leengere ind i opgaven, s3 stil gerne fzelles viden til rddighed for
ere elever, fx ved at bede en gruppe om, der har fundet formlen for en cylinder, at skrive den pa
bvlen. Nar nogle har fundet ud af hvor mange liter der gar pa en kubikmeter eller kubikdecimeter, sa

hn denne viden ogsa deles pa tavlen.

Bemerkninger til lereren

En vej ind i det sprogbaserede
underseogende landskab MloanMat -

hreativ oo I+ %
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TANKEARK
FORSLAG TIL MADER AT SP@RGE PA

- hvad ved | om det | skal undersgge?

- hvad ved | ikke om det | skal undersgge? - kan | tage nogle beslutninger, der hjzelper jer?
- hvordan kan | fa startet pa, at lgse opgaven?

-hvad har | prﬂvet at finde ud af indtil nu?

Laererens Sp@rge ouide!

Ma’& :

LOGIK



Tak for 1 dag!

Bettina Moan, bettina@moanmat.dk
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